
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

 

Значительные изменения в системе образования России на современном этапе, 

результатом которых является стремление создать открытое образовательное пространство, 

характеризующееся непрерывностью, универсальностью, охватом всех сторон жизни 

учащегося, делают общее и дополнительное образование взаимодополняющими 

компонентами единого образовательного процесса. Такая интеграция становится «средством 

реализации вариативного обучения детей, включающего овладение ими универсальными 

компетенциями, развитие творческих способностей и задатков, удовлетворение 

индивидуальных потребностей, социальную адаптацию и идентификацию, становление 

личности» (Хентонен А.Г., Бельская К.В.). В соответствии с новым законодательством, 

структура дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы включает 

комплекс основных характеристик программы и комплекс организационно-педагогических 

условий, включая формы аттестации. 

Поскольку «дополнительные общеобразовательные программы реализуются в 

пространстве, не ограниченном образовательными стандартами: в дополнительном 

образовании федеральные государственные образовательные стандарты не 

предусматриваются (ФЗ ст.2, п.14), а предусмотрены федеральные государственные 

требования только к дополнительным общеобразовательным предпрофессиональным 

программам (ФЗ ст. 75, п.4)», дополнительная общеобразовательная программа 

«Робототехника» разработана на основе и с учетом Инструктивно-методического письма 

«Об организации и осуществлении образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным (общеразвивающим) программам в образовательных организациях» и 

нормативно-правовых документов: 

1. Федерального Закона от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации». 

2. Концепцией развития дополнительного образования детей, утвержденной 

распоряжением Правительства Российской Федерации от 04.09.2014 №1726-р. 

3. Приказа Министерства образования и науки Российской Федерации от 29.08.2013 № 

1008 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам». 

 

С точки зрения генерального директора Агентства стратегических инициатив А. 

Никитина, «сегодня в системе дополнительного образования детей наблюдается 

определенная разобщенность». В настоящее время приоритет отдан инженерно-техническим 

и естественнонаучным направлениям, что связано с ориентацией детей «на те 

специальности, которые в будущем будут создавать основу российской экономики, основу 

нашей технологической и экономической безопасности» (А. Никитин). Другими словами, 

современная образовательная ситуация характеризуется излишней степенью 

технологичности, то есть «увлеченностью компьютерными технологиями».  

Образовательная робототехника – это инструмент, закладывающий прочные основы 

системного мышления, интеграция информатики, математики, физики, черчения, 

технологии, естественных наук с научно-техническим творчеством. Внедрение технологий 

образовательной робототехники в учебный процесс способствует формированию 

личностных, регулятивных, коммуникативных и, без сомнения, познавательных 



универсальных учебных действий, являющихся важной составляющей ФГОС. Занятия 

робототехникой дают хороший задел на будущее, вызывают у ребят интерес к научно-

техническому творчеству. Заметно способствуют целенаправленному выбору профессии 

инженерной направленности. Согласно национальной образовательной инициативе «Наша 

новая школа» образование должно соответствовать целям опережающего развития, другими 

словами, обеспечивать изучение не только достижений прошлого, но и технологий, которые 

пригодятся в будущем, ориентироваться как на знаниевый, так и деятельностный аспекты. 

Образовательная робототехника в полной мере реализует эти задачи. Программируемый 

робот как новое средство обучения может улучшить качество образовательного процесса, 

повысить интерес обучающихся к обучению в целом и к отдельным предметам, тесно 

связанным с робототехникой. 

В настоящее время автоматизация достигла такого уровня, при котором технические 

объекты выполняют не только функции по обработке материальных предметов, но и 

начинают выполнять обслуживание и планирование. Человекоподобные роботы уже 

выполняют функции секретарей и гидов. Робототехника уже выделена в отдельную отрасль. 

Робототехника - это проектирование, конструирование и программирование 

всевозможных интеллектуальных механизмов - роботов, имеющих модульную структуру и 

обладающих мощными микропроцессорами. 

Сегодня человечество практически вплотную подошло к тому моменту, когда роботы 

будут использоваться во всех сферах жизнедеятельности. Поэтому курсы робототехники и 

компьютерного программирования необходимо вводить в образовательные учреждения. 

 

Направленность дополнительной общеобразовательной программы. 

Дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая) программа «Роботрон» 

базового уровня имеет техническую направленность. 

Программа предназначена для детей в возрасте от 14 до 16 лет. 

 

Серьезной проблемой российского образования в целом является существенное 

ослабление естественно-научной и технической составляющей школьного образования. 

Среди молодежи популярность инженерных профессий падает с каждым годом. Усилия, 

которые предпринимает государство, дают неплохой результат на ступенях среднего и 

высшего образования. Для эффективной работы в профессиональном образовании 

необходима популяризация и углубленное изучение естественно-технических дисциплин 

начиная с общеобразовательной школы. На парламентских слушаниях 12 мая 2011 года в 

Госдуме РФ на тему «Развитие инженерного образования и его роль в технологической 

модернизации России» подчеркнута необходимость преемственности инженерного 

образования на разных ступенях обучения, важность пропедевтики технического творчества 

в школьном образовании. К сожалению, современное школьное образование, с 

перегруженными учебными программами и жесткими нормативами, не в состоянии 

продвигать полноценную работу по формированию инженерного мышления и развивать 

детское техническое творчество. Количество отведенных по программе часов не всегда 

хватает для полноценного изучения учебного материала. В таких условиях реализовать 

задачу формирования у детей навыков технического творчества крайне затруднительно. 

Гораздо больше возможностей в этом направлении у дополнительного образования. 

Актуальность данной программы состоит в том, что робототехника в школе 

представляет учащимся технологии 21 века, способствует развитию их коммуникативных 



способностей, развивает навыки взаимодействия, самостоятельности при принятии решений, 

раскрывает их творческий потенциал. Ребята лучше понимают, когда они что-либо 

самостоятельно создают или изобретают. При проведении занятий по робототехнике этот 

факт не просто учитывается, а реально используется на каждом занятии. В совместной 

работе дети развивают свои индивидуальные творческие способности, коллективно 

преодолевают творческие проблемы, получают важные фундаментальные и технические 

знания. Они становятся более коммуникабельными, развивают навыки организации и 

проведения исследований, что безусловно способствует их успехам в дальнейшем школьном 

образовании, в будущей работе.  

Процесс организации такого образовательного пространства требует использования 

новых приемов преподавания, в основе которых лежит представление о деятельностном 

подходе как способе достижения планируемых образовательных результатов, 

удовлетворения личностных потребностей обучающегося, определения его индивидуальной 

образовательной траектории. В этом заключается новизна программы. 

Отличительная особенность программы – выполнение практико-ориентированных 

заданий, предусматривающих освоение теоретического материала в практической 

деятельности. Данная особенность потребовала изменения системы оценивания 

образовательных результатов: фиксируется динамика результатов каждого обучающегося, а 

не сопоставление его с «эталоном», «образцом»; в основе анализа образовательной 

продукции лежит специально разработанная аналитическая шкала; используются 

рефлексивные листы, что связано с признанием «субъективности и относительности 

творчества ученика» (А.В.Хуторской). 

 

Объем программы: 34 часов 

Режим занятий: 1 занятие в неделю по 1 часа. 

Срок освоения программы: 1 год. 

 

Формы организации занятий: 

Основная форма проведения занятий по программе - практические работы как 

важнейшее средство связи теории и практики в обучении. 

- занятие-практикум (мастерская) предполагает только практическую деятельность 

по освоению и совершенствованию приемов работы, доведение их до автоматизма; 

- контрольные занятия проводятся периодически в соответствии с планом учебного 

процесса и позволяют отслеживать результаты усвоения программы детьми; 

- занятия-экскурсии (экскурсии в «Технополис», экскурсии организованные  

учреждениями дополнительного образования технической направленности, посещение 

выставок технического творчества и т.д.); 

- занятия – соревнования (проведение состязаний соревновательного вида, между 

командами юных конструкторов и программистов) 

- досуговые занятия носят развивающий характер, преследуют реализацию 

воспитательных задач (беседы, конкурсно-игровые программы, мастер-классы и др.). 

 

Целью программы является создание условий для знакомства обучающихся с 

законами реального мира, применения теоретических знаний на практике, развития 

наблюдательности, мышления, сообразительности, креативности. 

 



Основные задачи программы: 

Образовательные 

 Использование современных разработок по робототехнике в области образования, 

организация на их основе активной внеурочной деятельности учащихся  

 Ознакомление учащихся с комплексом базовых технологий, применяемых при 

создании роботов  

 Решение учащимися ряда кибернетических задач, результатом каждой из которых 

будет работающий механизм или робот с автономным управлением  

Развивающие 

 Развитие мелкой моторики, внимательности, аккуратности и изобретательности  

 Развитие у школьников навыков конструирования и программирования  

 Развитие креативного мышления и пространственного воображения учащихся  

 Организация и участие в играх, конкурсах и состязаниях роботов в качестве 

закрепления изучаемого материала и в целях мотивации обучения 7  

Воспитательные  

 Повышение мотивации учащихся к изобретательству и созданию собственных 

роботизированных систем  

 Формирование у учащихся стремления к получению качественного законченного 

результата 

 Формирование навыков проектного мышления, работы в команде 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

 ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

«РОБОТРОН» 

НА 2021/ 2022  УЧЕБНЫЙ ГОД 

         1 ГОД ОБУЧЕНИЯ 

 

№ Раздел, тема Количество часов 

Теоретическая 

часть 

Практическая 

часть 

Всего 

часов 

1.  Введение в робототехнику 1 1 2 

2.  Конструирование 1 3 4 

3.  Первые модели 1 3 4 

4.  Подключения EV3 0,5 1,5 2 

5.  Интерфейс EV3 0,5 1,5 2 

6.  Интерфейс программной среды LEGO 

Mindstorms Education EV3 

0,5 1,5 2 

7.  Программирование 3 7 10 

8.  Задачи для робота 2 5 7 

9.  Индивидуальные работы над проектами. 0,5 2,5 3 

Итого  10 26 36 

 

 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКОГО ПЛАНА 

 

 

Содержание курса 

1. Введение в робототехнику. 

Введение в предмет «Робототехника». Что такое робот? Какие бывают роботы. Современные 

тенденции робототехники. Зарубежные и отечественные разработки. Презентация 

программы. Техника безопасности на занятиях. Правила внутреннего распорядка и 

поведение в коллективе. Знакомство с конструктором. Правила работы с конструктором.  

 

2. Конструирование. 

2.1. Способы крепления деталей. Высокая башня. 

Различия принципов конструирования RIS и EV3. Способы крепления деталей. Жесткая 

конструкция. Конструирование самой высокой и устойчивой башни. Высота, 

устойчивость. 

Практическая работа: конструируем модель «Башня». 

 

2.2. Механический манипулятор (хваталка). 

Подвижная конструкция. Понятие механизма. 

Практическая работа: конструируем модель «Механический манипулятор». 

 

3. Первые модели. 

 

3.1. Тележки. История колеса. Одномоторная тележка. 

Практическая работа: конструируем модель «Одномоторная тележка». 

 

3.2. Тележка с автономным управлением. 

Микроконтроллер. Автономное управление. 

Практическая работа: конструируем модель «Тележка с автономным управлением». 

 



3.3. Двухмоторная тележка. Полный привод. 

Центр тяжести. Трехколесная тележка. 

Практическая работа: конструируем модель «Двухмоторная тележка». 

Практическая работа: конструируем модель «Двухмоторный вездеход». 

 

4. Подключения EV3. 

 

Подключение электромоторов, датчиков, обмен данными между EV3 и компьютером с 

использованием USB-кабеля и Bluetooth. Технические характеристики EV3. Память, 

быстродействие. Порты. Кнопки. Элементы питания. Программные среды. 

 

5. Интерфейс EV3. 

 

Составление программ с использованием блока EV3. Возможности управления моторами. 

Датчики. Использование датчиков для управления роботом. Основные структуры 

программирования. Команды управления моторами в EV3Program. 

Практическая работа: «Программируем без компьютера». 

 

6. Интерфейс программной среды LEGO Mindstorms Edu EV3. 

 

Язык программирования EV3. Окно программы. Палитра команд. Рабочее поле программы. 

Robo Center. Командный центр. Настройка параметров команд. Мотор вперед. Мотор назад. 

Поворот. 

Практическая работа: «Плавный поворот», «Поворот на месте». 

 

7. Программирование. 

 

7.1. Циклы. 

Цикл с параметром. Цикл с постусловием. Переменные. Три типа переменных. 

Практическая работа: Программа «Вокруг квадрата». 

 

7.2. Ветвление. 

Ветвление. Переключатели. Режимы отражения блока «Ветвление». Параллельные 

ветвление. 

Практическая работа: Сконструировать TriBot, написать программу, используя 

«Ветвление». 

 

7.3. Алгоритмы управления (релейный регулятор, пропорциональный регулятор, 

пропорционально - дифференциальный регулятор).  

Практическая работа: Программа с использованием П-регулятора  «Робот описывает 

восьмерку», «Змейка». 

 

7.4. Управление роботом через Bluetooth (использование 2-го блока EV3) - джойстик для 

робота.  

Практическая работа: Программа «Пульт управления роботом». 

 

7.5. Мой блок. Конструируем собственные блоки. 

Практическая работа: Программа «Мой блок». 

 

8. Задачи для робота 

 

8.1. Поворот, парковка в гараж, остановка (датчик касания). 

Параллельные процессы. Использование датчика касания. Управление моторами. 



Практическая работа: Программа «Парковка в гараж». 

 

8.2. Движения по звуковому сигналу, определение уровня шума (датчик звука). 

Использование датчика звука. Управление моторами. Измерение уровня шума. 

Практическая работа: Программа «Активация робота звуком». 

 

8.3. Движение вдоль  линии. Один датчик света/цвета. 

Использование датчика света или цвета. Измерение уровня освещенности. Определение 

цвета с помощью датчика. 

Практическая работа: Программа «Движение вдоль линии». 

Практическая работа: Программа «Обнаружение черной линии». 

 

8.4. Движение за рукой используя датчик ультразвука. 

Использование датчика ультразвука. Измерение расстояния. 

Практическая работа: Программа «Робот-прилипала». 

 

9. Индивидуальные работы над проектами. 

 

Подготовка к итоговой проектной работе. Итоговая проектная работа Выставка. Презентация 

проекта. Подведение итогов работы за год.  

 

 

 

  



ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ 

ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ ПРОГРАММЫ «РОБОТРОН»: 

 

Личностными результатами является формирование следующих умений:  

- оценивать жизненные ситуации (поступки, явления, события) с точки зрения 

собственных ощущений (явления, события), в предложенных ситуациях отмечать 

конкретные поступки, которые можно оценить как хорошие или плохие; 

- называть и объяснять свои чувства и ощущения, объяснять своё отношение к 

поступкам с позиции общечеловеческих нравственных ценностей;  

- самостоятельно и творчески реализовывать собственные замыслы. 

 

 

Предметными результатами является формирование следующих знаний и умений:  

 простейшие основы механики;  

 виды конструкций однодетальные и многодетальные, неподвижное соединение 

деталей;  

 технологическую последовательность изготовления несложных конструкций;  

 с помощью учителя анализировать, планировать предстоящую практическую работу, 

осуществлять контроль качества результатов собственной практической деятельности; 

самостоятельно определять количество деталей в конструкции моделей;  

реализовывать творческий замысел. 
 

 

 

Метапредметные результаты: 

 

Обучающийся научится: 

 

- определять с помощью педагога зону своего незнания и планировать деятельность, 

включаясь в решение проектной задачи; 

- формулировать с помощью педагога проблему; 

- использовать с помощью педагога подробную инструкцию и алгоритм деятельности; 

- использовать известные методы сбора и обработки информации; 

- подбирать необходимое оборудование для достижения цели; 

- использовать приемы продуктивной групповой коммуникации для достижения цели. 

Обучающийся получит возможность научиться: 

- определять самостоятельно зону своего незнания и планировать деятельность, 

включаясь 

 

в решение проектной задачи; 

- формулировать проблему и предлагать пути ее решения; 

- самостоятельно составлять подробную инструкцию и алгоритм деятельности; 

- обосновывать использование методов сбора и обработки информации; 

- обосновывать выбор необходимого оборудования для достижения цели; 

- обосновывать причину удачи/неудачи при организации продуктивной групповой 

деятельности; видеть причины «коммуникативного разрыва». 

 

Мотивацией к освоению программы является то, что обучающийся четко формулирует 

цель своего обучения и выполнения образовательной задачи; ценит и анализирует 

собственную практическую деятельность, критически относится к своим достижениям. 



 

Комплекс организационно-педагогических условий 

 

Условия реализации программы: отдельный оборудованный кабинет, аудиторная доска 

 

с магнитной поверхностью и набором приспособлений для крепления демонстрационного 

материала, наборы Лего конструкторов LEGO Education Mindstorms EV 3, компьютеры для 

программирования, выход в Интернет. 

 

Формы аттестации - творческая работа, проект,  конкурс, фестиваль технического- 

творчества, отчетные выставки, открытые занятия в рамках дня открытых дверей, участие в 

исследовательских конференциях,  соревнованиях. 

 

Уровень развития у школьников личностных качеств определяется путем сравнения 

результатов их диагностики в начале и конце учебного года с помощью методики, 

включающей наблюдение, анализ образовательной продукции обучающихся. 

 

Результат, предъявляемый обучающемуся, не всегда является продуктом его 

творчества: 

 

одна и та же модель может быть творческой для одного обучающегося и нетворческой 

(репродуктивной) для другого. Признание субъективности и относительности творчества 

обучающегося - руководящий принцип в планировании, диагностике и оценке его 

образовательных достижений. 

 

Воплощение этого принципа предусматривает рефлексивный анализ учащимися своей 

деятельности, когда им предлагается, ответить на вопросы типа: «Почему я выбрал эту тему 

работы?», «Что я понял и чему научился, как я ее выполнял?», «Что явилось для меня 

новым?», «Какие возникали у меня трудности, как я их преодолевал?». Ответы 

обучающегося на подобные вопросы дают представление о степени его творческого участия. 

Одно лишь внешнее выражение результатов деятельности может не отражать адекватных 

внутренних изменений обучающегося. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ МЕТОДИКИ И ТЕХНОЛОГИИ 

 

В качестве образовательной технологии деятельностного типа была выбрана 

технология проектного обучения, предполагающая использование широкого спектра 

проблемных,исследовательских, поисковых методов, ориентированных на реальный 

практический результат, значимый для обучающегося 

Под образовательным проектом понимается «форма организации занятий, 

предусматривающая комплексный характер деятельности всех его участников по получению 

образовательной продукции за определѐнный промежуток времени» 

За основу взяты следующие требования, предъявляемые к организации проекта, 

разработанные А.В.Хуторским: 

 

- Проект разрабатывается по инициативе обучающихся. Тема проекта для всего 

коллектива может быть одна, а пути его реализации в каждой группе - разные. 

Возможно одновременное выполнение учащимися разных проектов. 

- Проект является значимым для ближайшего и опосредованного окружения учащихся 

– одноклассников, родителей, знакомых. 

- Работа по проекту является творческой. 

- Проект педагогически значим, то есть учащиеся приобретают знания, строят 

отношения, овладевают необходимыми способами мышления и действий. 

- Проект заранее спланирован, сконструирован, но вместе с тем допускает гибкость и 

изменения в ходе выполнения. 

- Проект ориентирован на решение конкретной проблемы, его результат имеет 

потребителя. Цели проекта сужены до решаемой задачи. 

- Проект реалистичен, ориентирован на имеющиеся в распоряжении школы ресурсы. 
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Информация о наличии рецензии - 

Цель создание условий для знакомства обучающихся с законами реального мира, применения 

теоретических знаний на практике, развития наблюдательности, мышления, 

сообразительности, креативности. 

Задачи Образовательные 

 Использование современных разработок по робототехнике в области образования, 

организация на их основе активной внеурочной деятельности учащихся  

 Ознакомление учащихся с комплексом базовых технологий, применяемых при создании 

роботов  

 Решение учащимися ряда кибернетических задач, результатом каждой из которых будет 

работающий механизм или робот с автономным управлением  

Развивающие 



 Развитие мелкой моторики, внимательности, аккуратности и изобретательности  

 Развитие у школьников навыков конструирования и программирования  

 Развитие креативного мышления и пространственного воображения учащихся  

 Организация и участие в играх, конкурсах и состязаниях роботов в качестве закрепления 

изучаемого материала и в целях мотивации обучения 7  

Воспитательные  

 Повышение мотивации учащихся к изобретательству и созданию собственных 

роботизированных систем  

 Формирование у учащихся стремления к получению качественного законченного результата 

 Формирование навыков проектного мышления, работы в команде 

 

Ожидаемые результаты освоения программы Личностными результатами является формирование следующих умений:  

- оценивать жизненные ситуации (поступки, явления, события) с точки зрения 

собственных ощущений (явления, события), в предложенных ситуациях отмечать 

конкретные поступки, которые можно оценить как хорошие или плохие; 

- называть и объяснять свои чувства и ощущения, объяснять своё отношение к 

поступкам с позиции общечеловеческих нравственных ценностей;  

- самостоятельно и творчески реализовывать собственные замыслы. 

Предметными результатами является формирование следующих знаний и умений:  

 простейшие основы механики;  

 виды конструкций однодетальные и многодетальные, неподвижное соединение деталей;  



 технологическую последовательность изготовления несложных конструкций;  

 с помощью учителя анализировать, планировать предстоящую практическую работу, 

осуществлять контроль качества результатов собственной практической деятельности; 

самостоятельно определять количество деталей в конструкции моделей;  реализовывать 

творческий замысел. 

Метапредметные результаты: 

Обучающийся научится: 

- определять с помощью педагога зону своего незнания и планировать деятельность, 

включаясь в решение проектной задачи; 

- формулировать с помощью педагога проблему; 

- использовать с помощью педагога подробную инструкцию и алгоритм деятельности; 

- использовать известные методы сбора и обработки информации; 

- подбирать необходимое оборудование для достижения цели; 

- использовать приемы продуктивной групповой коммуникации для достижения цели. 

Обучающийся получит возможность научиться: 

- определять самостоятельно зону своего незнания и планировать деятельность, включаясь 

в решение проектной задачи; 

- формулировать проблему и предлагать пути ее решения; 

- самостоятельно составлять подробную инструкцию и алгоритм деятельности; 

- обосновывать использование методов сбора и обработки информации; 

- обосновывать выбор необходимого оборудования для достижения цели; 

- обосновывать причину удачи/неудачи при организации продуктивной групповой 



деятельности; видеть причины «коммуникативного разрыва». 

Мотивацией к освоению программы является то, что обучающийся четко формулирует 

цель своего обучения и выполнения образовательной задачи; ценит и анализирует 

собственную практическую деятельность, критически относится к своим достижениям. 

 

Срок реализации программы 1 год 

Количество часов в неделю / год 2 час в неделю/ 66 часов в год 

Возраст обучающихся 14-16 лет 

Формы занятий Теоретические и практические занятия, экскурсии, проектная работа, выставки, 

соревнования. 

Методическое обеспечение Образовательные технологии: технология проектного обучения 

Условия реализации программы 

(оборудование, 

инвентарь, специальные помещения, ИКТ и 

др.) 

Отдельный оборудованный кабинет, аудиторная доска с магнитной поверхностью и 

набором приспособлений для крепления демонстрационного материала, 

Легоконструкторы, планшеты, программное обеспечение, выход в Интернет 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ  

ПРОГРАММЫ «РОБОТРОН» 

НА 2020 / 2021 УЧЕБНЫЙ ГОД 

1 ГОД ОБУЧЕНИЯ 

 

№ 

п/п 

Наименование 

Раздела 

программы 

Тема занятия Количество 

часов 

Дата 

проведения 

занятий 

(план) 

Дата 

проведения 

занятий 

(факт) 

1.  Введение в 

робототехнику 

Вводное занятие. Презентация программы. Техника безопасности на занятиях.  1   

2.  Знакомство с конструктором EV3 (изучение базовых элементов).   1   

3.  

Конструирование 

Способы крепления деталей.  1   

4.  Высокая башня. 1   

5.  
Механический манипулятор (хваталка). 

1   

6.  1   

7.  

Первые модели 

Тележки. История колеса. Одномоторная тележка.  1   

8.  Тележка с автономным управлением. 1   

9.  Двухмоторная тележка.  1   

10.  Полный привод. 1   

11.  
Подключения EV3 

Подключения EV3.   1   

12.  Связь между EV3 и компьютером с использованием USB-кабеля и Bluetooth). 1   

13.  

Интерфейс EV3 

Интерфейс EV3.  1   

14.  Составление программ с использованием блока EV3 

 
1 

  



15.  
Интерфейс 

программной среды 

LEGO Mindstorms 

Education EV3 

Интерфейс программной среды LEGO Mindstorms Edu EV3 1 

  

16.  Создание проекта программы.  1   

17.  

Программирование 

Циклы 1   

18.  Программирование циклических алгоритмов 1   

19.  Ветвление 1   

20.  Программирование алгоритмов структуры ветвления 1   

21.  Алгоритмы управления.  1   

22.  Релейный  регулятор, пропорциональный регулятор 1   

23.  Управление роботом через Bluetooth.  1   

24.  Использование 2-го блока EV3 1   

25.  Мой блок.  1   

26.  Конструируем собственные блоки. 1   

27.  

Задачи для робота 

Поворот, парковка в гараж, остановка.  1   

28.  Управление роботом с помощью датчика касания 1   

29.  Движения по звуковому сигналу, определение уровня шума. 1   

30.  Управление роботом с помощью ультразвукового датчика 1   

31.  Движение вдоль линии. Один датчик света/цвета. 1   

32.  Управление робота с помощью датчика цвета 1   

33.  Движение за рукой используя датчик ультразвука. 1   



34.  Индивидуальные 

работы над 

проектами. 

Проектная деятельность. 1   

35.  Разработка индивидуальных проектов. 1   

36.  Итоговое занятие. Проведение соревнований и выставки 1   

 


